Schritt fur Schritt zum Anmeldegliick

1. Ansteuern von http://www.nymphenhain.de/waldritter/

Achtung!! Waldritter ab 14 Jahren kénnten auch einen Account fiir die Phonix-JugendCons
haben — mit diesem kann man sich nicht bei den Waldritter-KidiCons anmelden!

Registrierungs-Mr.:

Passwaort:

Anmelden I

Passwort vergessen?

Hoch nicht registriert? Klicken
Sie hier.

2. Schon als Waldritter registriert? Dann weiterlesen bei Punkt 7.

Anmeldung zu "Waldritter"

Machname:*

Yormame:®

Straie/Postfach:

PLZ:

Stadt:

Telefan:

Email*®

Geburntsdatum:*

krankheiten/Allergien:

Ich bin Yegetarier:
Ich bin Sanitater:
lch méchte dber zukinftige

Yeranstaltungen per Email
informiert werden:

Willi
Waldritter
Pilzweg 9
35390

Lichtung

giessen@waldritter.de

Y

% Abschicken ] k4 Abbrechen ]
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Anmeldung zu "Waldritter"

Hallo Waldritter Willi.

Vielen Dank fir Deine Anmeldung bei der “Waldritter Charakterdatenbank”. Deine Anmeldungsnummer ist 106 und dein Passwort | N
Wit der Mummer und dem Passwort kannst Du Dich unter www nymphenhain.defwaldritter/ einloggen und Dich fiir alle Waldritter-Spiele, die (ber die Datenbank verwaltet werden, anmelden.
Zur Erinnerung nochmals die Formulardaten

Benutzer ID: 106

Machname: Willi

Vorname: Waldritter

Strafte: Pilzweg 8

PLZ: 35380

Stadt: Lichtung

Email: giessen@waldritter.de

Geburtsdatum: 01.01.2006

Vegetarier ja
Email erlauben: ja

AbschlieBen l

Anmeldenummer/Registrierungsnummer JETZT notieren und das Passwort sicher verwahren.
In kurzer Zeit wird eine Registrierungsmail an die angegebene Adresse verschickt.

3. Antwortmail von @cronic.de...keine erhalten? Vielleicht im Spam gelandet?

Hallo Waldritter Willi.

Vielen Dank fiir Deine Anmeldung bei der "Waldritter Charakterdatenbank”. Deine Anmeldungsnummer ist 106 und dein

Passwort I

Mit der Mummer und dem Passwort kannst Du Dich unter www. nymphenhain.de/waldritter/ einloggen und Dich fir alle
Waldritter-Spiele, die Uber die Datenbank verwaltet werden, anmelden.

Zur Erinnerung nochmals die Formulardaten:

Benutzer ID: 106
Machname: Willi

Vormame: Waldritter

Stralte: Pilzweg 9

PLZ: 35390

Stadt: Lichtung

Email: giessen@waldritter de
Geburtsdatum: 01.01.2006
Vegetarier: ja

Email erlauben: ja

4. Nun erscheint wieder die Maske von Schritt 1. Das Passwort ohne den Punkt am Ende und
das Leerzeichen am Anfang eingeben (das Leerzeichen wird haufig mit kopieren/einfugen
Ubernommen)

Registrierungs-Mr.:

Passwaort:

Anmelden I

Passwort vergessen?

Hoch nicht registriert? Klicken
Sie hier.
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5. Sichern des Eintrags und eintragen fiir die Rundmails

Registrierungsdaten

Machname™ | Willi
Vormame:™® | Waldritter
Stralie/Postfach: | Pilzweg 9
PLZ: | 35390
Stadt: | Lichtung
Telefon:
Email* |giessen@waldritter.de
Gepurtsdatum:® | 01.01.2006

kKrankheiteniAllergien:

Ich bin Vegetarier:
lch bin Sanitater: [ ]
lch méchte Gber zukiinftige

Veranstaltungen per Email
informiert werden:

b sichern l

6. Sichern wahlen
Uber das Hakchen zu Rundmails entscheiden. Wir versenden in der Regel Rundmails, um
Uber bevorstehende oder geplante Veranstaltungen zu informieren. Das betrifft auch
Veranstaltungen auBerhalb des Kreises Giel3en z.B. die Ferienfreizeiten und Cons der
Gruppen in GieRen, Clausen oder Niederrhein.

7. Anmelden fiir einzelne Veranstaltungen

Daten anzeigen/@ndern

Passwort @ndern

Veranstaltungen _

Abmelden

Hilfe
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Veranstaltung Zeitraum ort Email Registrierung

Der magische Turm (7 bis 17 Jahren) 2. August 2018 (15.30 bis 18.30) Steinshdtte, Grofen-Buseck giessen@waldritterde Anmeldung maglich

Larp Buseck (7 bis 17 Jahren) 16. Juni 2018 Steinshiitte, Groken-Buseck giessen@waldritterde Anmeldung méglich

Wettstreit der Volker (ab 11 Jahren) 2. August2018 (10 bis 14 Uhr)  Steinshdtte, Grofien-Buseck giessen@waldritterde Anmeldung mdglich

3esuchte Veranstaltungen

{eine Eintrdge vorhanden.

8. Wahle eine der Veranstaltungen aus. Der Anmeldeschluss ist jeweils der Donnerstag in der
Woche vor der Veranstaltung z.B. fur die Con ,,LARP Buseck” ist der Anmeldeschluss am 7.
Juno 2018. Danach ist die Anmeldung nur noch per Mail méglich und auch nur, wenn noch
Restplatze zur Verfligung stehen.

Informationen Uber das LARP erscheinen bei Anwahl ohne Klick:

Aktuelle Veranstaltungen

Veranstaltung Zeitraum Oort Email Registrierung

Der magische Turm (7 bis 17 Jahren) 2. August 2018 (15.30 bis 18.30) Steinshitte, Grofken-Buseck giessen@waldritter.de Anmeldung miglich

Larp Buseck (7 bis 17 Jahren) 16. Juni 2018 Steinshitte, Grofien-Buseck giessen@waldritter.de Anmeldung miglich

Wettstreit der Vilker (ab 11 Jahren) 2. August 2018 (10 bis 14 Uhr)  Steinshitte, Grofien-Buseck giessen@waldritter.de Anmeldung méglich

Besuchte Veranstaltungen

<eine Eintrage vorhanden.

9. Das LARP Buseck ist griin hinterlegt und damit ausgewahlt. Nun links auf Buchung kllicken, so
dann erscheint der Text der AGB und ganz am Ende des Textes der Buchungsknopf:

Anmeldung zu "Larp Buseck (7 bis 17 Jahren)"

Allgemeine Geschafisbedingungen

Daten anzeigen/andern § 1 —Zustandekommen des Viertrages Der Vertrag kommt zustande durch die

B von 14 Tagen auf die Anmeldung des Teilnehmersider Teilnehmerin, so ist d
Passwort andern

Veranstaltungen § 2 —Leistung, Teilnahmebeitrag, Zahlung, Zahlungsverzug
1. Mit Zustandekommen des Vertrages gemai § 1 verpflichtet sich der Teilne
Buchung Teilnahme an der genannten Yeranstaltung. )
2. Die £Zahlung des Teilnahmebeitrages erfolgt grundsatzlich im Voraus per L
Abmelden

3. Bei einem Zahlungsverzug von mehr als 14 Tagen nach der Zahlungsauffo
Hilfe & 4. Bei Anmeldungen im Mamen und Rechnung eines Dritten haftet der/die An
§ 3 — Ricktritt, Nichtannahme der Anmeldung, Ausschluss von der Veranstalt
1. Teilnahmeberechtigt sind alle unbeschrankt geschaftsfahigen Personen. E
2. Die Teilnehmerzahl ist begrenzt. Teilnehmerplatze sind nicht dberragbar. C
3. Bei Ricktritt des Teilnehmers nach Vertragsschluss gemak § 1 —egalzuv
des Teilnehmendenbeitrags.

4. Der Veranstalter behalt sich vor, Teilnehmer im Vorfeld der Veranstaltung ot
5. Wird die Veranstaltung abgesagt, werden bereits gezahlte Beitrdge zurlicke
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§ 8 — Datenschutzerklarung

1. Der Teilnehmeridie Teilnehmerin erklarn s
kommerziellen Zwecken weitergegeben. In :
weitergegeben. Wissenschafiliche Verdffentl
2. Freiwillig angegebene Daten zum Gesunt

59— Sonstiges

1. Es besteht kein Anspruch auf eine nach G
2. Alle Mebenabreden und Anderungen bedi
3. Sofern eine oder mehrere Bestimmungen
einzelner Bestimmungen gilt die Regelung,

Annehmen |

10. Danach erfolgt die Angabe weitere Daten und auch die Auswahl von Leihschwertern und
Leihtuniken.

Anmeldung zu "Larp Buseck (7 bis 17 Jahren)"

Hallo Waldritter Willi!

Vielen Dank fir Dein Interesse an dem Larp am 16. Juni 2018.

1) Bitte Oberweise Deinen Kostendeckungsbeitrag von 10 € fiir die Anmeldung auf das folgende Konto:
Empfanger. Waldritter e V.

IBAN: DEB0 4416 0014 6382 5253 00

BIC: GENODEM1DOR

Volksbank Dortmund

Verwendungszweck: "Giessen + 16. Juni + Realname”

2) Dein gebuchtes Programm umfasst die folgenden Positionen:

: Teilnehmerbeitrag 10€
Leihschwert D€
Tunika Gréfze M o€

Zusatzfrage fur SCs: Ich spiele einen ...

Magier

Wohngeld

SUMME 10€

3) Bitte notiere Dir fiir spatere Buchungen Deine 106!

Schinen Gruf,
Deine Orga

Waldritter e\ & Tulderon e V.
www giessen. waldritter de

AbschlieBen |

11. Buchung abschlieRen
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12. Danach wird eine Bestatigungsmail an die angegebene Mailadresse versendet. In dieser ist
dann auch die Daten fiir die Uberweisung des Teilnehmerbeitrages enthalten. Bitte
Uberweist den Teilnehmerbetrag.

13. Anmeldung von zwei oder mehr Kindern:

Anmeldung mit gleicher Mail:

Anmeldung zu "Waldritter”

Machname:™ | Wolli
Vorname® | \Waldritter
Straie/Postfach: | Pilzweg 9
PLZ: | 35390
Stadt: | Giefen
Telefon:
Email* | giessen@waldritter.de
Gepurtsdatum:® | 1.1.2006

Krankheiten/dllergien:

[

Ich bin Yegetarier:

[

lch bin Sanitater;
Ich méchte (iber zukiinftige

Veranstaltungen per Email
infarmiert werden:

%’ Abschicken ] E3 Abbrechen ]

Richtig: Eine Anmeldung aller Kinder mit einer Anmeldenummer ist nicht moéglich!



